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Przedmowa

Ksiqzka ,, Gry i zabawy jezykowe” jest pozycjq dla wszystkich, ktdrzy preferujq uczenie
siebie i innych w stylu ,,nauka poprzez zabawe”. Uczniowie i nauczyciele, ktcrym blizszy jest
konwencjonalny styl nauczania, rowniez znajdq tutaj cos dla siebie. Wszystko dlatego, ze w
ksiqzce znajdujq sie gry i ¢wiczenia wymagajqce ruchu, czy pracy z obrazkami, ktcre z pewnosciq
pomogq uczniom bardziej uzdolnionym pod wzgledem kinestetycznym, wizualnym i przestrzennym.
Dia uczniow, u ktérych wyraznie wida¢ uzdolnienia idqce w kierunku kreatywnosci i myslenia
abstrakcyjnego przewidziane sq gry, wymagajqce bogatej wyobrazni i zdolnosci werbalnych.

Fodrecznik moze by¢ wykorzystywany jako urozmaicenie lekcji jezyka angielskiego,
Jjak réwniez do zabawy w domu z grupq znajomych, czy przyjacicl. Cwiczenia zostaly podzielone
na trzy poziomy jezykowe (podstawowy, Sredniozaawansowany i zaawansowany), co umozliwia
dostosowanie ¢wiczen do stopnia zaawansowania grupy. Czes¢ zabaw mozna wykonywaé w
parach, do innych potrzebna jest wieksza ilos¢ graczy, jednak w wiekszosci z nich mozna dowolnie
modyfikowac ilo$¢ uczestnikow. Plusem wigkszosci ¢wiczen jest ich duza elastyczno$é, co pozwala
na ponowne wykorzystanie tego samego materialu ¢wiczeniowego w zmodyfikowanej wersji.
W zwiqzku z tym, pozostaje tutaj duzo swobody do wykorzystania wlasnych pomystéw
i kreatywnosci, ktcrej z pewnosciq nie brakuje ani nauczycielom jezyka obcego, ani uczniom.

Stownictwo, ¢wiczone w ,, Grach i zabawach jezykowych” dobrane jest pod katem
tematow maturalnych. Pozwala to na wigkszq efektywnos¢é w nauce oscb przygotowujqcych sig
do egzamindw, ale tez pomaga uczniom, ktcrych celem jest zwiekszenie plynnosci méwienia w
Jezyku angielskim. Foprzez skojarzenia zwiqzane z sytuacjq, w ktcrej uczniowie wykonywali
¢wiczenie w formie bezstresowej zabawy, ich zdolno$é do zapamietywania slownictwa ckazuje
sie o wiele wigksza niz w trakcie wykonywania ,, regularnego” ¢wiczenia.

Mamy nadzieje, ze ksiqzka ,, Gry i zabawy jezykowe” okaze si¢ pomocnq pozycjq
i uatrakeyjni zajecia z jezyka angielskiego. Zyczymy wspanialej zabawy i efektywnej nauki.

Autorki
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m poziom podstawowy +

CELGRY: Utrwalenie stownictwa opisujacego codzienne czynnosci.

ILOSC GRACZY: 23

DODATKOWO POTRZEBNE: pionki, moneta

ZASADY GRY: Gracze ustawiaja swoje pionki na polu z napisem MORNING.
Kolejnos¢ gry ustalajg sami. Gracz, ktéry wyrzuci ,,orta”
przesuwa swoj pionek o 2 pola, jesli wyrzuci ,,reszke” przesuwa
swoj pionek o jedno pole. Zatrzymujac si¢ na danym polu gracz
musi dobra¢ odpowiedni czasownik tak, aby stworzy¢ kolokacje
odnoszaca si¢ do codziennych czynnosci i powiedziec, kiedy,
lub jak czesto wykonuje t¢ czynnosé. Za kazda poprawna
kolokacje gracz dostaje punkt. Wygrywa gracz, ktory jako
pierwszy dojdzie do pola, z ktérego rozpoczynat gre i ma
najwigcej punktow. Gracz, ktory pierwszy doszedt do pola
MORNING i ma mniej punktéw niz gracz, ktéry doszedt na to
pole jako drugi, oddaje zwycigstwo drugiemu graczowi.

ALTERNATYWNE ZASADY: Gracze moga ustala¢ mig¢dzy soba ile razy maja obejs¢ planszg.
Zdobywaja dodatkowe punkty za poprawne uzycie przystowkow
czgstotliwosci: sometimes, from time to time, often, usually,
hardly ever, never i okre$len czasu in the morning, at noon, at
night, in the evening, in the afternoon, itp. Aby zdoby¢ punkt,
gracz musi powiedzie¢ ustalong liczb¢ zdan na kazdy temat.

PRZYKEADOWE ODPOWIEDZI:

wake up budzi¢ si¢

get up wstawaé

brush your teeth my¢ zgby

comb/brush your hair czesa¢ wlosy

make your bed poscieli¢ t6zko

make/eat breakfast zrobié/zjes¢ $niadanie

go jogging biegac

take/have a shower wziad prysznic

do the shopping zrobi¢ zakupy

take the kids to school
eat, have/make dinner
take/have a nap

do the housework
walk your dog

read books

listen to the news on the radio

meet friends

drink/pour a glass of wine

go to the pub
order/have a takeaway
come/go back home
have/take a bath

put on your pyjamas
fall asleep

podwiez¢ dzieci do szkoty
zjes¢/przygotowaé obiad
zdrzemnag si¢

zajaé si¢ pracami w domu (np. sprzatanie)
wyprowadzi¢ psa

czytac ksiazki

stucha¢ wiadomosci w radiu
spotykac si¢ z przyjaciotmi
wypic¢/wla¢ kieliszek wina
i$¢ do pubu

zamowic/zjesé co$ na wynos
wroci¢ do domu

wziaé kapiel

zalozy¢ pizame

zasnaé
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CELGRY:

ILOSC GRACZY:
DODATKOWO POTRZEBNE:
ZASADY GRY:

PRZYKLADOWY DIALOG:
Can I help you?

Yes, I’'m looking for a jacket.
What size would you like?
Medium, please.

Utrwalenie konstrukcji jezykowych stosowanych podczas
robienia zakupow.

dowolna ilos¢ (np. zespoty 4-5-osobowe)

nozyczki, porozcinane karteczki ze stowami dla graczy

Gracze otrzymuja porozcinane karteczki ze stowami (kazda z grup
powinna mie¢ jeden zestaw). Zadaniem graczy jest utozenie
dialogu w sklepie pomigdzy sprzedawca a kupujacym, przy uzyciu
karteczek ze stowami i znakami zapytania stuzacymi do
zaznaczenia, ktore ze zdan sa pytajace. Wygrywa grupa, ktora
najszybciej utozy dialog.

And what colour would you like?

Blue, please.
How about this one?

Hmm, it’s a bit too dark. Do you have any other jackets?

Maybe this one?

Yeah, it looks alright. Can I try it on?
Yes, of course. The changing room is over there.

Thanks very much.
No problem.

It’s nice. I’ll take it. And can I pay by credit card?

Certainly. £10 please.
Thank you.
You’re welcome. Bye.
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CELGRY: Rozwijanie sprawno$ci mowienia (lub pisania).

ILOSC GRACZY: uczniowie pracuja w parach, ilo$¢ par jest dowolna
DODATKOWO POTRZEBNE: nozyczki, porozcinane kartki wzdtuz linii przerywanych
ZASADY GRY: Jeden z uczniéw w parze przyjmuje rolg rodzica, drugi - dziecka.

Dziecko ma za zadanie przekonac rodzica do czegos lub wyttumaczy¢
pewne dziatanie. Rodzic i dziecko powinni znalez¢ kompromisowe
rozwiazanie danej sytuacji. Dialog zaczyna dziecko.

MOZLIWE ULATWIENIE: uczniowie moga najpierw napisac dialogi, a nastgpnie odgrywac
je w parach.

Your teacher has just called one of your parents and told him/her you are

always late for school!

29[ poziom sredniozaowansowany

CELGRY: Powtdrzenie stownictwa opisujacego wyglad zewngtrzny
ILOSC GRACZY: 2

DODATKOWO POTRZEBNE: kopie obrazkow

ZASADY GRY: Gracze acza si¢ w pary. Kazda para dostaje obrazek AiB, C

iD. Partnerzy opisujg sobie obrazki (nie pokazujac ich) tak, aby
znalez¢ réznice. Wygrywa para, ktora pierwsza odnajdzie
wszystkie osiem roznic.

ALTERNATYWNE ZASADY: Zadaniem graczy jest znalezienie réznic migdzy wygladem
0s0b z obrazkéw A i B oraz z obrazkéw C i D. Gracze moga
pracowaé w parach (wspolnie odszukad roznice). Nastepnie,
gracze maja za zadanie opowiedzie¢ o wszystkich roznicach,
uzywajac poznanego stownictwa stuzacego do opisywania
wygladu zewngtrznego. Wygrywa gracz lub para graczy, ktora
najszybciej odnajdzie réznice i opowie o nich.




82] poziom zacwansowany)

CELGRY:
ILOSC GRACZY:
DODATKOWO POTRZEBNE:
ZASADY GRY:

ALTRNATYWNE ZASADY:

Cwiczenie form czasownikow

3 (lub inna liczba graczy)

nozyczki (nalezy porozcinaé kartg wzdtuz przerywanych linii)
Gra oparta na zasadach ,,Czarnego Piotrusia”. Gracze rozdaja
karty migdzy soba. Osoba, ktora ma wigcej kart niz dwie pozostate
zaczyna gr¢. Gracze kolejno losuja od siebie karty. Jesli wylosuja
komplet czasownikow (bezokolicznik, jego forme przeszta, forme
past participle i polskie ttumaczenie), odktadaja go na bok, jako
,lewe”. Przegrywa osoba, ktdra jako ostatnia zostanie z karta.
-BANG”, lub osoba, ktora odtozyta jako lewe nieprawidtowo
skompletowane czasowniki.

Aktualnie rozmieszczone czasowniki sa poprawne, przed
rozdaniem nalezy je przetasowaé. W zaleznosci od potrzeb
komplet czasownikéw moze sktadac sig tylko z wybranych
czasownikow lub tylko z wybranych form: np. bezokolicznik
ijego przeszia forma.

Gracze lub grupy graczy dostaja powycinany i przetasowany
zestaw kart (bez karty ,,BANG”). Ich zadaniem jest pouktadac
czasowniki w trzech formach z dopasowaniem ttumaczenia.

Wygrywa najszybszy.
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